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近來XX領域的發展…。本專題的目標是…。填寫內容，填寫內容，填寫內容，請填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容填寫，內容填寫，內容填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容。
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簡單介紹本專題要做什麼…。填寫內容，填寫內容，填寫內容，請填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容填寫，內容填寫，內容填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容。
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本專題預計做出哪些東西？填寫內容，填寫內容，填寫內容，請填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容填寫，內容填寫，內容填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容，填寫內容。
本專題共有組員？人，表1是本專題的工作分配表。
[bookmark: _Ref74151720][bookmark: _Toc74151733]表1 工作分配表
	姓名
	主要工作內容

	XXX
	工作1內容、工作2內容、書面撰寫

	XXX
	搭建AR場景、拍攝場景、書面撰寫
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這章是介紹跟這個專題有關的他人成果，不是介紹自己的想法。此段先簡介本章各節要說明的內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容。
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AR擴增實境[1]能…，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容。	Comment by 作者: 說明該參考資料的來源，要對應到最後一頁的參考資料編號，第一個提到的文獻編號[1]，第二個提到的編號[2]
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[bookmark: _Toc535420041][bookmark: _Toc535486623][bookmark: _Toc535486768][bookmark: _Toc535487183]
[bookmark: _Toc40212811][bookmark: _Toc74148687]2.3.2  VuForia介紹
請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容。
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[bookmark: _Toc74148688]第三章 實作方法	Comment by 黃鈴玲: 本章標題可自行設定，如[專題架構]等等，原則上是介紹對這個專題的想法、設計與規劃
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步驟一: 先到Vuforia註冊帳號(如圖1)，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容。
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步驟二: 將AR相關的功能帶進匯入Unity使用(如圖2)。請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容。
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[bookmark: _Ref40212841][bookmark: _Toc40212832][bookmark: _Ref74151537][bookmark: _Toc74151683]圖2 舊版輔助插件位置

如果下載到舊版本，可以選擇在安裝新版Unity引擎時候，匯入最新VuForia的引擎(過程如圖3至圖5)。請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容，請填寫內容。
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[image: E:\Unity\+最新+2019+0104\+論文+AR_Text 論文筆記\論文與專案過程\(1章)安裝必要插件\(1.1)使用Unity歷代版本 相對支持的VuForia.PNG]
[bookmark: _Ref40212864][bookmark: _Toc40212835][bookmark: _Ref74151588][bookmark: _Toc74151686]圖5 引擎下載頁面
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